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Az IST-Phoenix projekt az Eurépai Bizottsdg (European Commision, EC) altal meghirdetett 6. keretprogram (6th Framework
Programme, FP6) informacids tarsadalom technolégiai (Information Society Technologies, IST) teriiletén egy irdanyitott kutatasi
projekt (Specific Targeted REsearch Project, STREP), mely hdrom éves id6tartamu; 2004. janudr 1-én indult és 2006. decem-
ber 31-én ért véget. Teljes kéltségvetése tébb, mint 5,5 millio euré, amelybbl az Eurépai Bizottsdg hozzajaruldasa 3,3 millié
eurd volt. A projekt id6tartama alatt a partnerek ésszesen 527 emberhénapnyi munkat végeztek.

A projekt konzorciuma nyolc partnerbdl allt, amelyek
a kovetkez6k voltak: THALES Communications — Parizs,
aki egyuttal a konzorcium vezet6je (koordinatora) is volt,
SIEMENS - Miinchen, VTT kutatéintézet — Oulu, Finnor-
szag, WIND tavkézlési szolgaltatdo — Réma, CEFRIEL ku-
tatéintézet — Milané, Southamptoni Egyetem — Anglia,
CNIT kutatékézpont — Bologna és Magyarorszagrol a
Budapesti Mliszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem.

A kommunikaciés rendszerek bonyolultak és dssze-
tettek. Megértésiikhdz az egyes funkciokat kilén-kulén
éerdemes targyalnunk. Egy modellezési lehetéség az
ISO/OSI 7 rétegl modellje. A hagyomanyos 1ISO/OSI 7
rétegd modellszemléletben minden rétegnek sajat, disz-
junkt feladata van. Napjaink kommunikaciés rendszerei
is az ISO/OSI modellt kévetik. A projekt célja az volt,
hogy tullépje a 7-rétegli modell szabta kereteket, meg-
vizsgalva, hogyan lehetséges a rétegek koz6tti hataro-

kat elhalvanyitani, a rétegeket 6sszemosni. Egy olyan
rendszerarchitekturat hoztunk Iétre, amelyben a rétegek
beszélgetni tudnak egymassal, ezaltal hatékonyabban
tudnak mikddni. A multimédia alkalmazasokra hegyez-
tlk ki vizsgalatainkat, az elnevezés is ezt tiikrozi: egylt-
tesen optimalizalt multimédia atvitel IP-alapu vezeték-
nélklli hal6zatokon (Jointly optimising multimedia trans-
missions in IP based wireless networks).

Hogy miért lehet hasznos a rétegek kozotti ,beszél-
getés™? ime két példa, amely j6I mutatja, hogy a forras-
(de)kodolok (alkalmazasi réteg) és a csatorna(de)kodo-
I6k (fizikai réteg) hatékonyan 6sszedolgozhatnak:

— Az adooldal forraskodoldjanak fontos informacioit

— példaul mozgdkép esetén az | kereteket — erésen
(nagy redundancia alkalmazasaval) védheti a csa-
tornakodold, a kevésbé fontosakat pedig gyengéb-
ben. (A leirt alapelv egy korai példaja a GSM rend-
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szerekben mar m(kodétt. Igaz, ez kisebb rugalmas-
sagot engedett meg, am jobb mindségli hangat-
vitelt biztositott.)

— Gyenge radiés csatorna esetén a csatornadeko-
dol6 értesitheti az ad6 forraskddolojat, hogy alacso-
nyabb minéségre (bitsebességre) kapcsoljon.

A BME feladata a projektben tébbek kdzétt az volt,
hogy megvizsgalja a harmadik generaciés UMTS mobil
rendszerekben az alapelv alkalmazhatésagat, illetve a
tébbeskildés (multicasting) hatasat. Rengeteg apr6, am
fontos komponens elkészitését is a BME vallalta maga-
ra. A projekt motorjat jelent6 csomagkezel6 kdnyvtar,
az IP mobilitast modellezé blokk a végs6é demdban a
WLAN eszkdz atprog-

(tesztbeden) megmutattuk. A rétegek kozotti kommuni-
kaci6é ugyan plusz informéacio atvitelét kdveteli meg és
ezaltal nagyobb savszélességre van szikség a radios
csatornan, de ezt béven kompenzalja az a nyereség,
ami a rétegek kozotti kapcsolat miatt a hatékonyabb és
gazdasagosabb adatatvitelben nyilvanul meg.

Elméletiinket a szimulaciéban és a tesztbedben is
mozgoképekkel tamasztottuk ald, amelyeken a szubjek-
tiv megfigyel6 is azonnal latja a kilénbséget. A kapott
eredmények alapjan az ipari partnerek jelezték, hogy
kereskedelmi termékeikben is hasznositani kivanjak a
projekt tleteit.
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