
A projekt konzorciuma nyolc partnerbôl állt, amelyek
a következôk voltak: THALES Communications – Párizs,
aki egyúttal a konzorcium vezetôje (koordinátora) is volt,
SIEMENS – München, VTT kutatóintézet – Oulu, Finnor-
szág, WIND távközlési szolgáltató – Róma, CEFRIEL ku-
tatóintézet – Milánó, Southamptoni Egyetem – Anglia,
CNIT kutatóközpont – Bologna és Magyarországról a
Budapesti Mûszaki és Gazdaságtudományi Egyetem.

A kommunikációs rendszerek bonyolultak és össze-
tettek. Megértésükhöz az egyes funkciókat külön-külön
érdemes tárgyalnunk. Egy modellezési lehetôség az
ISO/OSI 7 rétegû modellje. A hagyományos ISO/OSI 7
rétegû modellszemléletben minden rétegnek saját, disz-
junkt feladata van. Napjaink kommunikációs rendszerei
is az ISO/OSI modellt követik. A projekt célja az volt,
hogy túllépje a 7-rétegû modell szabta kereteket, meg-
vizsgálva, hogyan lehetséges a rétegek közötti határo-

kat elhalványítani, a rétegeket összemosni. Egy olyan
rendszerarchitektúrát hoztunk létre, amelyben a rétegek
beszélgetni tudnak egymással, ezáltal hatékonyabban
tudnak mûködni. A multimédia alkalmazásokra hegyez-
tük ki vizsgálatainkat, az elnevezés is ezt tükrözi: együt-
tesen optimalizált multimédia átvitel IP-alapú vezeték-
nélküli hálózatokon (Jointly optimising multimedia trans-
missions in IP based wireless networks). 

Hogy miért lehet hasznos a rétegek közötti „beszél-
getés”? Íme két példa, amely jól mutatja, hogy a forrás-
(de)kódolók (alkalmazási réteg) és a csatorna(de)kódo-
lók (fizikai réteg) hatékonyan összedolgozhatnak: 

– Az adóoldal forráskódolójának fontos információit
– például mozgókép esetén az I kereteket – erôsen
(nagy redundancia alkalmazásával) védheti a csa-
tornakódoló, a kevésbé fontosakat pedig gyengéb-
ben. (A leírt alapelv egy korai példája a GSM rend-
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szerekben már mûködött. Igaz, ez kisebb rugalmas-
ságot engedett meg, ám jobb minôségû hangát-
vitelt biztosított.)

– Gyenge rádiós csatorna esetén a csatornadekó-
doló értesítheti az adó forráskódolóját, hogy alacso-
nyabb minôségre (bitsebességre) kapcsoljon.

A BME feladata a projektben többek között az volt,
hogy megvizsgálja a harmadik generációs UMTS mobil
rendszerekben az alapelv alkalmazhatóságát, illetve a
többesküldés (multicasting) hatását. Rengeteg apró, ám
fontos komponens elkészítését is a BME vállalta magá-
ra. A projekt motorját jelentô csomagkezelô könyvtár,
az IP mobilitást modellezô blokk a végsô demóban a
WLAN eszköz átprog-
ramozása is a BME
munkája volt. Az UMTS
szimulátor teljes egé-
szében Budapesten
készült. Összességé-
ben elmondható (és a
projektpartnerek visz-
szacsatolása alapján
bizton állítható), hogy
a BME megállta a he-
lyét a nemzetközi po-
rondon.

A projekt eredmé-
nyeképpen kapott új-
fajta rendszermodell
életképességét szimu-
lációval és (a rendelke-
zésre álló játéktér szû-
kösségével dacolva)
egy élô demóban  is

(tesztbeden) megmutattuk. A rétegek közötti kommuni-
káció ugyan plusz információ átvitelét követeli meg és
ezáltal nagyobb sávszélességre van szükség a rádiós
csatornán, de ezt bôven kompenzálja az a nyereség,
ami a rétegek közötti kapcsolat miatt a hatékonyabb és
gazdaságosabb adatátvitelben nyilvánul meg. 

Elméletünket a szimulációban és a tesztbedben is
mozgóképekkel támasztottuk alá, amelyeken a szubjek-
tív megfigyelô is azonnal látja a különbséget. A kapott
eredmények alapján az ipari partnerek jelezték, hogy
kereskedelmi termékeikben is hasznosítani kívánják a
projekt ötleteit.
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2. ábra 
A szimulációs lánc blokkdiagrammja

3. ábra  
A tesztbed 
struktúrája


